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Variabili e Tipi Fondamentali

Lezione 7:

Parte 1. Tipi Semplici



Introduzione



I Tipi Aritmetici



I Tipi Interi



bool e char



Codice ASCII



Codice ASCII Esteso

American Standard Code for Information Interchange



I Tipi a Virgola Mobile



Precisione in Virgola Mobile

5

3



Precisione Finita



Quale Tipo di Dato Utilizzare?



Conversioni tra Tipi di Dato



Aritmetica degli Interi



Le Costanti



Sequenze di Caratteri Escape



Le Variabili



Inizializzazione di Variabili



List Inizialitation

long double ld = 3.141596536



Default Inizialization



Identificatori



Parole Riservate del C++



Variabili e Tipi Fondamentali

Lezione 7:

Parte 2. Tipi Composti



Referenze e Puntatori



Referenze

La referenza non è un oggetto: è semplicemente un altro nome per un oggetto esistente



Puntatori (I)



Puntatori (II)

0x7FEA



Puntatori (III)

int a = 2012;
short b = 12;
float c = 7.5;

int *pt1 = &a;
short *pt2 = &b;
float *pt3 = &c;

double *pt3;
long *pt4;
float *pt5;

0x342213ab 0x342213ac 0x342213ad 0x342213ae

0x2213fed1 0x2213fed2

0x117fed32 0x117fed33 0x117fed34 0x117fed35

34 22 13 ab

22 13 fe d1

11 7f ed 32

0x12345678 0x12345679 0x1234567a 0x1234567b

0xabcdef00 0xabcdef01

0x00112233 0x00112234 0x00112235 0x00112236

0xabcdef02 0xabcdef03



Utilizzo dei Simboli: & e *



Confronto Puntatori - Referenze



Dichiarazione Multipla



Il Qualificatore const



The auto Type Specifier



Strutture

La struttura inizia con la parola chiave struct, seguita dal nome della 
struttura stessa e dal corpo della definizione (tra partentesi graffe).
La definizione della struttura deve terminare con un punto e virgola (;).
E’ possibile definire della variabili subito dopo il corpo della struttura.



Utilizzo delle Strutture
Il corpo della struttura definisce i membri della struttura.
Ogni oggetto creato ha la sua copia indipendente dei membri della 
struttura.
Modificando il valore di un membro della struttura si cambia solo il 
valore dell’oggetto coinvolto e non tutti i membri della struttura.
Per accedere ai membri della struttura utilizzeremo l’operatore ‘.’



Esempio: Numeri Complessi
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