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Esercizi di Oggi 

1. Scrivere un programma che chieda all’utente di 

inserire due numeri interi, ne calcoli la somma e la 

differenza e stampi a schermo i due risultati. 

 

2. Scrivere un programma che chieda all’utente di 

inserire all’utente la base e l’altezza di un triangolo, 

ne calcoli l’area e stampi a schermo il risultato. 

 

3. Scrivere un programma che chieda all’utente di 

inserire la lunghezze dei tre lati di un 

parallelepipedo, ne calcoli il volume e la superficie 

laterale e stampi a schermi i due risultati. 


