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1) Scambiare due righe fra loro
.

2) Moltiplicare una riga per un numero =/ 0 .

3) Sommare ad una riga una combinazione

lineare delle altre righe .

Obiettivo : Arrivare ad una Matrice a Scala
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Matrice in

forma a scala
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" Primo elemento diverso da zero

di ciascuna riga si trova a destra

del primo elemento non nullo

della riga precedente
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Primo elemento diverso da zero di ciascuna

riga si chiama pivot .
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Quindi
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